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	康樂棋、大富翁、都可以學到編程？ 仲學埋設計3D、 A R， 甚至多人對戰?
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	打造學校專屬 AR 圖書館
	DIY-AR 圖書課程
	AR 圖書的吸引力

	AR 圖書的現況問題
	因成本問題，AR 圖書越來越少
	已購買的 AR 圖書因缺乏維護，逐漸無法在平板或手機上使用
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	可舉辦 AR 圖書設計比賽，推動新的閱讀風潮



	ConnectAR

